Expert:innen-Befragung zum zukiinftigen Einsatz von Kl in der Entertainmentbranche

Im Rahmen eines Forschungsprojektes an der Universitat Wirzburg wird eine grof
angelegte Expert:innen-Befragung zum zukunftigen Einsatz von Kl in der
Entertainmentbranche durchgefiihrt. Dieses Projekt soll aktuelle sowie zukinftige
Mdglichkeiten, aber auch Herausforderungen mit Kl offenlegen und zum Ende eine
umfassende, auf Experteneinschatzungen fundierte, Prognose zu dem Thema geben.

In der ersten Runde der Erhebung haben wir bereits mit einer Gruppe von Expert*innen
Interviews zum Thema gefuhrt und deren Meinungen sowie Einschatzungen gesammelt.
Basierend auf diesen, wurde ein Fragebogen erstellt, mit dem die Prognose einer grélieren
Expert*innengruppe herausgearbeitet werden soll.

Hierbei bitten wir Sie um Ihre Mithilfe und freuen uns, wenn Sie sich die Zeit nehmen, den
10-minltigen Fragebogen auszufillen und ggf. mit weiteren Fachleuten in der Entertainment-
Branche zu teilen.

Far unser Projekt ist es essenziell so viele Expert:innenmeinungen wie moglich abzubilden,

daher schatzen wir lhre Mithilfe bei der Generierung neuen Wissens fur die Branche sehr!

Den aktuellen Stand des Projektes konnen Sie jederzeit unter https://www.ki-

tainment.de/projekistand einsehen.

Far Fragen stehen wir Ihnen gerne zur Verfugung!
Mail: ki-tainment@uni-wuerzburg.de
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El-tainment
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